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Ideia geral do trabalho:
Criar uma interface que permita 2 usuários jogarem uma ou mais partidas de xadrez. O aplicativo simula um jogo de xadrez, contendo tabuleiro, peças e regras. Por meio de uma interface gráfica, o aplicativo permite ao jogador interagir com o jogo e, ao mesmo tempo, controla seus movimentos, de forma que estes sigam as regras de um jogo de xadrez. Também é possível salvar o progresso do jogo, e abrí-lo depois por meio de um menu inicial, que pode ser acessado no início do jogo, ou apertando um botão "menu" no meio de uma partida. Do menu, é possível voltar ao jogo sem perder as informações da partida.

Casos de Uso:
O usuário pode mexer suas peças pelo tabuleiro, de acordo com sua própria estratégia, e cabe ao aplicativo checar a regularidade de tal movimento. Caso seja um movimento válido, a ação será executada efetivamente.

Além disso, o usuário pode realizar movimentos especiais de um jogo de xadrez (O Roque, que permite trocar a torre de posição com o Rei, respeitando algumas regras. A Promoção de Peões ao chegar à primeira linha do adversário. En Passant). 

Entidades do Modelo:
Haverá a classe Peça, e com herança nesta, haverá as classes de cada tipo de peça, como Cavalos, Peões, Reis, Rainhas, etc. A classe tabuleiro também será contida no pacote modelo, porém, apenas com dados numéricos, visando armazenar informações sobre o quadrado ser branco ou preto e a posição inicial e atual das peças.

Controlador:
Jogadas inválidas (segundo às regras do jogo de xadrez) não poderão ser realizadas e uma mensagem aparecerá informando ao usuário sobre a ilegalidade do movimento.
